Meméria Descritiva do Projeto de Collage para o Desafio UHU
ODS 6: Agua Limpa e Saneamento

Os alunos do clube STEAM realizaram este projeto, inicialmente pesquisando sobre os 17
ODS, por maioria escolheram debrucgar-se sobre o 6. O objetivo foi explorarem e
compreenderem a importancia do Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel 6, que visa
garantir a disponibilidade de dgua limpa e saneamento para todos. Para isso, criaram duas
ilustragbes em técnica de colagem, que nos ajudaram a refletir sobre o tema de forma
criativa e educativa.

Para a sua elaboracgéo, utilizaram recortes de revistas e jornais, formando imagens claras
e apelativas. Este trabalho permitiu a familiarierazacdo com a representacao visual do
objetivo e compreender a sua importadncia na preservacado dos recursos hidricos. A
primeira ilustragdo € um collage do pictograma representativo do ODS 6, A segunda
ilustracao foi criada a partir de uma discussao em grupo, onde interpretaram o significado
do ODS 6 e refletiram sobre os desafios relacionados com a agua. Nesta colagem,
incluiram elementos que representam a necessidade de proteger rios, lagos e fontes de
agua, bem como aimportancia de praticas sustentaveis de saneamento.

As obra escolhidas tem 30cm x 30cm e foram pensadas para sensibilizar quem a vé sobre
aimportancia de cuidar da dgua e garantir o acesso a saneamento basico.

Este projeto permitiu desenvolver competéncias de investigacdo, expressao plastica,
reutilizagdo de materiais e pensamento critico. Além disso, foi uma oportunidade de
aprenderem mais sobre os ecossistemas aquaticos e a necessidade de proteger os
recursos hidricos para um futuro sustentavel.

Também contribuido para a sensibilizagdo sobre o ODS 6 e espera-se que as ilustragoes
inspirem outros a refletir e agir em defesa da dgua limpa e do saneamento.



